
 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Fotografía comercial en tiempos de 
IA: fundamentos y adaptación 

 
Sound Design en movimiento para 
imagen y videojuegos 

 

Grabación de vídeo, técnicas de voz 
y locución ante la cámara 

2 a 13 de febrero (9½-14½ h.)  2 a 11 de febrero (10-14 h.)  16 a 26 de febrero (10-14 h.) 

 
 

 
 

   

 

Ajuste de sistemas de sonido con 
SMAART. Aplicación práctica 

 Jornada: Streaming   

16 a 26 de febrero (16½-20½ h.) 
 

26 y 27 de febrero  (9½-14½ h.) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

num. 274 

enero 

2026 

Con el nuevo 
año, apúntate 
a nuestros 
cursos 2026:) 

¿C Ó M O  P U E D E S AC C E D E R  A  N U E ST R O S C U R SO S ? 
 

https://ctalumni.inaem.es/formacion/audiovisual
https://ctalumni.inaem.es/formacion/fotografia-comercial-en-tiempos-de-ia-fundamentos-y-adaptacion
https://ctalumni.inaem.es/formacion/sound-design-en-movimiento-para-imagen-y-videojuegos
https://ctalumni.inaem.es/formacion/grabacion-de-video-tecnicas-de-voz-y-locucion-ante-la-camara
https://ctalumni.inaem.es/formacion/ajuste-de-sistemas-de-sonido-con-smaart-aplicacion-practica-0
https://ctalumni.inaem.es/formacion/jornada-streaming
https://www.instagram.com/cta_aragon_/?hl=es
https://www.facebook.com/profile.php?id=100063684008272
https://www.linkedin.com/uas/login?session_redirect=https%3A%2F%2Fwww.linkedin.com%2Fcompany%2F79722349%2Fadmin%2Fdashboard%2F

